FC Birr Academy Cup 2027

JORD

Reglement / Spielmodus

N o 00~ O

9.

Spielberechtigt sind alle Spieler/-innen, die fUr die laufende Saison qualifiziert sind.
Spielerliste bitte bei der Turnierleitung einreichen. Auf Verlangen ist eine ID vorzuweisen.

. Spielzeit: 1 x 10 Minuten pro Spiel. (G-Jun. 1x 2 Minuten).

Spieleranzahl: G & F: 4 Spieler pro Team - ohne Goali.
E, FF11, FF14: 6 Spieler pro Team - 1 Goali, 5 Feldspieler/innen.

Wechsel: G & F freil E, FF11, FF14: Nur bei ruhendem Ball / in den Handen des Goalis.
Spielbeginn: Anspiel erfolgt nach Schere-Stein-Papier (auf 1) vom Mittelpunkt aus.
Abstoss (E, FF11, FF14): Abstoss wird vom Goali mit der Hand oder Fuss ausgefUhrt.
Fouls und Freistosse: Alle Freistdsse sind indirekt. Mindestabstand zum Ball: 5 Meter.

Ball im Aus: Ecke/Einwurf darf mit dem Fuss frei ausgefUhrt werden (laufen/passen).
G & F: Landet der Ball hinter dem Tor gibt es Abstoss.
E, FF11, FF14: Der Ball ist hinter der Grundlinie im Aus.

Weitere Punkte:

- Nur Turnschuhe mit hellen Sohlen.

- Schienbeinschoner sind Pflicht.

- Die RUckpassregel gilt fur Junioren E, FF11 und FF14.
- Die Offside-Regel ist aufgehoben.

- Gratschen verboten (gibt Freistoss fir Gegner)

Fairplay: Grobe Fouls, unsportliches Verhalten, harte Zweikiimpfe bitte vermeiden.

10. Preise: Jedes Kind erhalt einen Preis.

11. Versicherung: Versicherung gegen Unfdlle, Diebstdhle oder andere Ereignisse ist

Sache der teiinehmenden Vereine. Der Veranstalter Gbernimmt keine Haftung.

Die Teams bitte entsprechend ihrer Starkeklasse anmelden.

Bei Nichtantreten einer Mannschaft wird der Turniereinsatz nicht rOckerstattet!

Wir winschen allen Teams viel Spass, auf ein sportliches Miteinander.
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