TURNIER
REGLEMENT

Raiffeisen-Hallencup FC Munsterlingen

1. Austragung

Datum: 5. & 6. Dezember 2026

Austragungsort: Schwérzihalle, in Altnau 8595

Spielplan: Wird den Teams vor Turnierbeginn kommuniziert und in der Halle ausgeh&ngt.

2. Teilnahme

e Esspielen 5 Feldspieler/-innen und 1 TorhUter/-in pro Team auf dem Feld.

e Ein Team darf maximal 11 Spieler/-innen umfassen (inkl. TorhUter/-in).

¢ Es gilt die vor Turnierbeginn eingereichte Spielerliste. Der FC MUnsterlingen vertraut auf die Richtigkeit der
gemachten Angaben.

3. Spielmodus und Spieldauer
¢ Die Spieldauer betragt 10 Minuten pro Spiel (ohne Halbzeitpause).

Turniermodus: gem. Turnieragenda

¢ Die zuerst genannte Mannschaft hat Anspiel.
¢ Die Seitenzuteilung erfolgt aus Sicht der Jury: die zuerst genannte Mannschaft spielt auf der linken Seite.
¢ Auswechslungen erfolgen ausschliesslich neben dem eigenen Tor und fliegend.

4. Ausristung

e Es wird mit Turnschuhen gespielt. Schuhe mit schwarzen Sohlen sind nicht erlaubt (Hallenbodenschutz).
¢ Schienbeinschoner sind fUr alle Spieler/-innen Pflicht.

o Gespielt wird mit einem offiziellen Futsalball.

5. Spielregeln

Es gelten grundsatzlich die Regeln des Schweizerischen Fussballverbandes (SFV), mit folgenden turnierspezifischen
Ausnahmen:

Es gibt keine Abseitsregel.

Ein RUckpass zum Torhuter darf nicht mit den Handen aufgenommen werden.

Sémtliche Freistosse sind indirekt.

Es gibt keinen Torabstoss. Der Ball darf stattdessen nicht Uber die Mittellinie geworfen oder gekickt werden. Drop-
Kick ist ebenfalls nicht erlaubt.

e BerUhrt der Ball die Hallendecke, erhdlt die gegnerische Mannschaft einen indirekten Freistoss an der Stelle.

6. Wertung

¢ Sieg: 3 Punkte

¢ Unentschieden: 1 Punkt

e Niederlage: 0 Punkte

Bei Punktgleichheit entscheidet in folgender Reihenfolge:

¢ 1. Direkter Vergleich der betroffenen Teams

e 2. Bessere Tordifferenz

e 3. Hohere Anzahl erzielter Tore

e 4, Penaltyschiessen

Die Jury behdlt sich weitere Massnahmen zur Entscheidungsfindung vor.

7. Karten und Sanktionen

¢ Gelbe Karte: 2 Minutfen Zeitstrafe.

¢ Rofe Karte: Ausschluss fUr das restliche Spiel.
Die Jury behdlt sich weitere Massnahmen vor.

8. Fair Play und Schiedsrichterentscheide

e Proteste sind nicht zuldssig.

¢ Von allen Teiinehmenden wird faires und sportliches Verhalten erwartet.

e Schiedsrichterentscheide sind endgultig und kdnnen nicht angefochten werden.

9. Versicherung und Haftung

e FUr die Teiinahme am Turnier besteht keine Versicherung durch den FC MUnsterlingen.

e Der FC Munsterlingen lehnt jede Haftung fur Sch&den, Verletzungen oder Verlust von Wertgegenstdnden ab.
¢ Jede teilnehmende Person nimmt auf eigene Verantwortung am Turnier teil.

10. Abmeldung

Meldet eine Mannschaft inre Teilnahme nach erfolgter Anmeldung wieder ab, gelten folgende Fristen und
Kostenfolgen:

a) Bei einer Abmeldung ab 15 bis 30 Tage vor Turnierbeginn wird der Turnierbeitrag zu 50% in Rechnung gestellt.
b) Bei einer Abmeldung 0 bis 14 Tage vor Turnierbeginn wird der Turnierbeitrag zu 100% in Rechnung gestellt.

11. Schlussbestimmungen

¢ Mit der Anmeldung akzeptieren alle teilnehmenden Teams das vorliegende Reglement.
e FUr nicht geregelte Fdlle entscheidet die Jury nach eigenem Ermessen.

¢ Anderungen am Reglement bleiben vorbehalten.
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