Turnierreglement ASC Soccer

1. Anmeldung

o Die Teams sind in der korrekten Kategorie bzw. Starkeklasse anzumelden.

o Stellt die Turnierleitung fest, dass ein Team falsch angemeldet wurde, kann
dieses vom Turnier ausgeschlossen werden.

o In diesem Fall erfolgt keine Ruckerstattung des Turnierbeitrags.

2. Mannschaftsliste / Turnierbeitrag

« Die vollstandig ausgefullte Mannschaftsliste ist spatestens 30 Minuten vor
dem ersten Gruppenspiel am Jurytisch abzugeben.

o Der Veranstalter behalt sich vor, bei Unklarheiten einen gultigen Ausweis der
Spielerinnen und Spieler zu verlangen.

o Kann sich ein Spieler nicht ausweisen, ist dieser nicht spielberechtigt. Ein
Verstoss kann mit einer 0:3-Forfaitniederlage geahndet werden.

o Die Namen und Nummern auf der Mannschaftsliste mussen den aktuellen
Trikotnummern entsprechen.

o Der Turnierbeitrag betragt CHF 100.— bis CHF 150.— und ist innerhalb von 14
Tagen nach Rechnungsstellung oder spatestens am Spieltag am Jurytisch zu
bezahlen.

« Mit der schriftlichen Teilnahmebestatigung durch den Veranstalter gilt die
Anmeldung als verbindlich.

3. Nichtantreten

o Teams, die ohne schriftliche Abmeldung dem Turnier fernbleiben, wird eine
Umtriebsgebuhr von CHF 200.— in Rechnung gestellt.

« Eine kostenlose Abmeldung ist bis spatestens 28 Tage vor Turnierbeginn
moglich.

o Die Teilnahmegebuhr bleibt nach Anmeldung grundsatzlich geschuldet.

4. Verspatetes Antreten

e Erscheint ein Team mehr als 2 Minuten verspatet zum Spiel, wird dies mit
einer 0:3-Forfaitniederlage geahndet.

5. Garderoben / Haftung bei Diebstahl

* Den Teams stehen Garderoben zur Verfugung. Die Einteilung erfolgt vor Ort.
» Wertsachen durfen nicht unbeaufsichtigt in den Garderoben zurtickgelassen
werden.

- Der Veranstalter ubernimmt keine Haftung fur Diebstahl oder Verlust.
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6. Proteste

Bei Regelverstossen oder unsportlichem Verhalten kann die Turnierleitung
Spieler, Betreuer oder ganze Teams vom Turnier ausschliessen.

Proteste mussen spatestens 15 Minuten nach Spielende schriftlich beim
Jurytisch eingereicht werden.

Gleichzeitig ist eine Kaution von CHF 300.— zu hinterlegen.

Wird der Protest abgelehnt, verfallt die Kaution zugunsten des Veranstalters.
Schiedsrichterentscheide sind endgultig und nicht anfechtbar.

Samtliche Entscheide der Turnierleitung sind verbindlich und endgultig. Eine
Anfechtung oder weitere Uberpriifung ist ausgeschlossen.

7. Parkplatze & Hallenordnung

Parkplatze stehen gegen Gebuhr zur Verfugung.

Aus Okologischen Grinden empfehlen wir Fahrgemeinschaften.

Das Parkieren auf privaten Grundstucken ist strikt untersagt.

Trainerinnen und Trainer sind verpflichtet, Eltern und Begleitpersonen
entsprechend zu informieren.

Zuschauer werden gebeten, die Spiele ausschliesslich von der Triblne aus zu
verfolgen.

Beschadigungen an der Infrastruktur werden dem Verursacher in Rechnung
gestellt.

8. Siegerehrung & Preise

Die Siegerehrung findet unmittelbar nach dem Finalspiel statt.
Die Teams auf den Rangen 1 bis 3 bzw. 1 bis 4 erhalten Mannschaftspokale.
Alle Spielerinnen und Spieler erhalten eine Medaille.
Preisberechtigt sind maximal 10 Personen pro Team inklusive Trainerinnen
und Trainer.
Teams, die vorzeitig abreisen mochten, melden sich bitte beim Jurytisch.
Zusatzlich werden in jeder Kategorie folgende Sonderpreise vergeben:

- Bester Torhuter

- Bester Feldspieler
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9. Versicherung / Haftung

Die Teilnahme am Turnier erfolgt auf eigenes Risiko.

Der Veranstalter haftet weder fur Personen- noch fur Sachschaden, die
wahrend des Turniers entstehen, soweit gesetzlich zulassig.

Fur Schaden, die durch Teilnehmende, Zuschauerinnen und Zuschauer,
Vereine oder Drittpersonen verursacht werden, Ubernimmt der Veranstalter
keine Haftung.

Die Vereine haften fur Schaden, die durch ihre Spielerinnen und Spieler,
Betreuerinnen und Betreuer oder mitgereiste Zuschauerinnen und Zuschauer
verursacht werden.

Die Haftung des Veranstalters fur leichte Fahrlassigkeit wird, soweit gesetzlich
zuldssig, ausgeschlossen.

Der Veranstalter lehnt jede Haftung fur Unfalle, Diebstahl oder andere
unvorhergesehene Ereignisse ab.

Versicherung ist Sache der Teilnehmenden.
Vorbehalten bleiben zwingende gesetzliche Haftungsbestimmungen,
insbesondere bei Vorsatz und grober Fahrlassigkeit.

10. Foto- und Videoaufnahmen

Wahrend des gesamten Turniers werden Foto- und Videoaufnahmen erstellt.
Diese Aufnahmen konnen fur Vereinszwecke, insbesondere fur die Website
und Social-Media-Kanale, verwendet werden.

Die Aufnahmen konnen ohne zeitliche oder geografische Einschrankung auf
der Vereinswebsite, in sozialen Medien, in Printmedien sowie fur weitere
Vereins- und Werbezwecke veroffentlicht werden.

10a. Datenschutz / Personlichkeitsrechte

Mit der Anmeldung zum Turnier erklaren sich die teiinehmenden Vereine
damit einverstanden, dass personenbezogene Daten (z. B. Mannschaftsname,
Vereinsname, Spielername, Ranglisten und Spielergebnisse) fur die
Organisation und Durchfuhrung des Turniers verarbeitet werden durfen.

Die Daten werden ausschliesslich fur turnierbezogene Zwecke verwendet und
nicht an unberechtigte Dritte weitergegeben.

Die teilnehmenden Vereine sind dafur verantwortlich, ihre Spielerinnen und
Spieler sowie deren gesetzliche Vertreter Uber die Datenverarbeitung sowie
die Foto- und Videoaufnahmen zu informieren.

Personen, die einer Veroffentlichung von Foto- oder Videoaufnahmen
widersprechen mochten, haben dies vor Turnierbeginn schriftlich der
Turnierleitung mitzuteilen.
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Es gelten grundsatzlich die Bestimmungen des Schweizerischen Fussballverbandes
(SFV).

11. Fairplay

o Fairplay steht an oberster Stelle.

e Unsportliches Verhalten wird konsequent sanktioniert.

o Die Turnierleitung kann Personen oder Teams jederzeit vom Turnier
ausschliessen.

» Schwerwiegende Vorfalle werden dem zustandigen Regionalverband
gemeldet.

12. Spieldauer

Die Spielzeit betragt mindestens 9 Minuten.

Die Seiten werden nicht gewechselt.

Anpassungen der Spielzeit aufgrund der Gruppengrosse bleiben vorbehalten.
Die Zeitnahme erfolgt ausschliesslich durch die Jury.

Nachspielzeit ist ausgeschlossen.

Zwischen den Spielen besteht lediglich eine kurze Pause von ca. 1 Minute.

13. Anzahl Spieler

E-, D- und C-Junioren
e 5 Feldspieler + 1 Torhuter
G- und F-Junioren
e 4 Feldspieler + 1 Torhuter
Ausnahme:
F-Junioren auf grossem Feld spielen mit 5 Feldspielern + 1 Torhater.

14. Alterskategorien gemass SFV
Es gelten die zum Zeitpunkt des Turniers gultigen Alterskategorien des SFV.
15. Spieltenues

« Die erstgenannte Mannschaft spielt von links nach rechts und hat Anstoss.

» Bei gleichen Trikotfarben muss die zweitgenannte Mannschaft
Uberziehleibchen oder Ersatztrikots tragen.

e Trikothummern durfen wahrend des Turniers nicht gewechselt werden.

16. Ein- und Auswechslungen

o Wechsel erfolgen fliegend und ohne Meldung an den Schiedsrichter.
o Ein- und Auswechslungen durfen ausschliesslich bei der Spielerbank
vorgenommen werden.

17. Abseits- und Riickpassregel

» Die Abseitsregel ist aufgehoben.
» Die Ruckpassregel gilt in allen Kategorien ausser bei F- und G-Junioren.
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18. Gililtiges Tor

o Tore zahlen aus allen Spielfeldbereichen ohne Einschrankung.
19. Spielball

e Gespielt wird mit einem Ball der Grosse 4.
20. Out-Regel

o Alle Kategorien spielen mit Out.
e Ausnahme: F- und G-Junioren kdnnen mit Bande spielen.

21. Torabstoss / Torhuterregel

o Der Torhuter darf den Ball nur in die eigene Spielfeldhalfte ins Spiel bringen.

o Der Ball muss dort von einem Feldspieler beruhrt werden.

o Auskicken, Dropkicks oder weite Abschlage sind nur erlaubt, wenn der Ball in
der eigenen Spielhalfte den Boden beruhrt.

o Verstosse werden mit indirektem Freistoss auf der Mittellinie geahndet.

o Beim Torabstoss mussen gegnerische Spieler den Strafraum verlassen.

22. Freistoss / Eckball /| Einwurf

Freistosse werden indirekt ausgefuhrt.

Direkte Tore nach Eckball sind erlaubt.

Bei Freistossen und Eckballen ist ein Abstand von 5 Metern einzuhalten.
Der Ball wird durch Einrollen oder als flacher indirekter Freistoss ins Spiel
gebracht. Der ausfuhrende Spieler darf den Ball danach direkt weiterfuhren
und abschliessen.

o Gegner mussen dabei mindestens 2 Meter Abstand halten.

o Beruhrt der Ball die Hallendecke oder Hallengerate, welche an der Decke
hangen, gibt es einen indirekten Freistoss.

23. Schuhwerk / Schienbeinschoner / Schmuck

o Schienbeinschoner sind obligatorisch.
o Jeglicher Schmuck ist vor Spielbeginn abzulegen.
« Es darf nicht in Strassenschuhen gespielt werden.

24. Strafen
Gelbe Karte

e 2 Minuten Zeitstrafe oder bis zum ersten Gegentor der in Unterzahl spielenden
Mannschaft.
Gelb-Rote Karte

e Ausschluss fur das laufende Spiel sowie Sperre fur das nachste Spiel.
Rote Karte

e Ausschluss fur den Rest des Turniers.
e Unsportliches Verhalten von Teams oder Betreuern kann zum
Turnierausschluss fuhren.
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25. Disziplinarisches Verhalten

Die Trainerinnen und Trainer sind fur Ordnung und Disziplin innerhalb der
gesamten Sportanlage verantwortlich.

Bei Sachbeschadigungen in der Halle, den Garderoben oder anderen Anlagen
behalt sich der Veranstalter das Recht vor, dem verursachenden Verein die
entstandenen Kosten vollumfanglich in Rechnung zu stellen.

Bei schweren Vorfallen oder mutwilliger Beschadigung kann zudem Anzeige
bei den zustandigen Behorden erstattet werden.

Jegliche Form von Sachbeschadigung, unsportlichem Verhalten oder
unangemessenem Auftreten durch Zuschauerinnen und Zuschauer,
Spielerinnen und Spieler sowie Trainerinnen und Trainer wird nicht toleriert.
Die teilnehmenden Mannschaften tragen die Verantwortung dafur, dass sich
ihre Zuschauerinnen und Zuschauer sowie samtliche Teammitglieder
respektvoll und ordnungsgemass verhalten.

Die Vereine werden gebeten, Eltern, Zuschauerinnen und Zuschauer sowie
Betreuerinnen und Betreuer bereits vor dem Turnier Uber die geltenden
Verhaltensregeln zu informieren.

Bei Verstossen gegen das Reglement oder bei schwerwiegendem
Fehlverhalten behalt sich der Veranstalter das Recht vor, die verantwortliche
Mannschaft vom Turnier auszuschliessen und zu disqualifizieren. Zudem wird
dem betreffenden Verein eine Busse von CHF 200.— auferlegt.

26. Punktegleichheit
Bei Punktegleichheit entscheidet:

1.Tordifferenz

2. Anzahl erzielter Tore

3. Direkte Begegnung

4. Weniger erhaltene Gegentore
5. Penaltyschiessen

Ein Penaltyschiessen findet ausschliesslich statt bei:

Halbfinalspielen
Rangierungsspiele
Finalspiel

Regeln:

Pro Team treten zunachst 3 Schutzen an.
Alle auf der Mannschaftsliste aufgefuhrten und spielberechtigten Spieler
mussen zuerst einmal geschossen haben.



