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Turnierbestimmungen 4. Krienser-Cup 2025

Allgemeines:

In den Garderoben, in und neben den Hallen und in allen Raumlichkeiten ist fir Sauberkeit und
Ordnung zu sorgen. Es ist untersagt in den Géangen der Turnhallen und unmittelbar vor den
Turnhallen Fussball zu spielen. In den Hallen gilt ein Rauchverbot. Dies gilt auch fir die
Festwirtschaft. Jede Mannschaft ist verantwortlich, dass die Garderobe in sauberen Zustand
verlassen wird.

Mutwillige Beschadigungen werden dem Verursacher in Rechnung gestellt. Wer sich nicht an diese
Weisungen halt, kann von der Turnierleitung vom Turnier ausgeschlossen werden.

1. Grundlagen
Reglement fir die Durchfiihrung von Fussballturnieren des SFV, Spielregeln des SFV,
Ausfuhrungsbestimmungen fir C- D-, E- Junioren/innen.

1.2. Spielerliste / Spielerpasse

Die Spielerliste aus dem Clubcorner (Kader verwalten -> Kaderliste) ist vor dem ersten Spiel am
Jurytisch abzugeben. Bei den F-Junioren sind die Kopien eines guiltigen Ausweises mit
Geburtsdatum mitzubringen. Es werden Stichproben vorgenommen.

Es wird empfohlen, die Liste bereits vorgangig zu mailen.

2. Turniereinsatz
Fur den 4. Krienser-Cup betragt der Turnierbeitrag CHF 120.- pro Team, zahlbar bar am
Turniertag oder im Voraus per Twint

3. Beteiligung und Anzahl Spieler
Junioren D: 1 Torhiter, 5 Feldspieler und 5 Auswechselspieler.
Junioren E: 1 Torhiter, 5 Feldspieler und 5 Auswechselspieler.

Preisberechtigt sind 11 Spieler pro Team

4. Spieldauer

Die Spieldauer ist dem Spielplan zu entnehmen. Aus Zeitgriinden werden die Seiten nicht
gewechselt. Die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft hat Anstoss und spielt Richtung
Matchuhr.

5. Dress

Treten beide Mannschaften in gleichfarbigen Leibchen zu einem Spiel an, so ist die im Spielplan
erstgenannte Mannschaft berechtigt, in ihren gemeldeten Farben zu spielen (2. Genanntes Team
spielt mit Uberziehern). Wir empfehlen, eigene Uberziehleibchen mitzunehmen.

6. Modus
Siehe Spielplan
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7. Verfahren bei Punktgleichheit
a. die bessere Tordifferenz

b. die héhere Anzahl erzielter Tore
c. die direkte Begegnung

d. Penaltyschiessen

8. Finalspiele / Rangierungsspiele
Bei Unentschieden entscheidet ein Penaltyschiessen bei den Réngen 1 — 4.
Bei Rangierungsspielen gibt es kein Penaltyschiessen.

9. Penaltyschiessen

Fir ein Penaltyschiessen sind alle auf der Spielerliste aufgefiihrten Junioren teilnahmeberechtigt.
Jede Mannschaft hat 3 Torschiisse auszufihren. Bei Ausfihrung der Torschiisse haben sich die
Mannschaften nach jedem Torschuss abzuwechseln. Es darf kein Spieler zwei Mal schiessen
bevor alle Spieler des eigenen Teams geschossen haben. (Bei guter Einhaltung des Spielplanes
behélt sich das OK die Variante mit je 5 Schitzen vor). Der Torhiter darf wahrend des
Penaltyschiessens nicht ausgewechselt werden

10. Torabstoss

Kein Torabstoss. Bei Torhuterabwurf muss der Ball in der eigenen Spielhélfte den Boden oder
einen Spieler berthren. Beim Verstoss gegen diese Regel gibt es einen indirekten Freistoss auf
der Mittellinie fur die gegnerische Mannschatft.

11. Ruckpassregel
Bei den Junioren C, D & E gilt die Rickpassregel (wie im Feldfussball).

12. Abseitsregel
Beim Hallenturnier ist die Abseitsregel aufgehoben.

13. Torschuss
Ein Tor ist nur gultig, wenn der Torschuss in der gegnerischen Platzhalfte abgegeben wird oder
dort von einem Spieler berihrt wird. Eigentore zéhlen aus dem ganzen Spielfeld.

14. Freistosse
Alle Freistdsse (ausgenommen Penalty) und Corner missen indirekt ausgefiihrt werden. Der
Abstand zum Gegner betragt funf Meter.

15. Spielerauswechslung
Die Spieler kdnnen ,fliegend ausgewechselt werden. Der auszuwechselnde Spieler muss zuerst
ausserhalb des Spielfeldes sein, bevor der neue Junior in das Spiel eingreifen darf.

16. Strafwesen

An Stelle einer Verwarnung wird eine 2-Minuten Strafe ausgesprochen. Bei Platzverweis ist der
betroffene Spieler fir das ganze Turnier ausgeschlossen.

Bei Check's an die Hallenwand gilt eine O-Toleranz !!! = Turnierausschluss fur den fehlbaren
Spieler
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17. Schuss an die Decke

Berthrt der Ball die Decke oder ein heruntergehéngtes Gerat, so wird auf Freistoss entschieden.
Der Freistoss ist senkrecht unter dem entsprechenden Berihrungsort, jedoch mindestens 6 Meter
vom Tor entfernt auszufiihren.

18. Schuhwerk/Ausristung
Es darf nur in Turnschuhen ohne schwarze Sohlen gespielt werden. Schienbeinschoner sind
obligatorisch. Es empfiehlt sich, eigene Uberziehleibchen mitzunehmen

19. Schienbeinschoner
Das Tragen von Schienbeinschonern ist obligatorisch.

20. Jury
Die Jury (Turnierleitung) hat die Mdglichkeit, bei klaren Regelverstéssen, welche der Schiedsrichter
nicht sieht (zu viele Spieler auf dem Feld, grobe Unsportlichkeit, ...), einzugreifen.

21. Entscheidungen
Bei allen strittigen Fragen entscheidet die Turnierleitung endguiltig.

22. Preisberechtigung
Preisberechtigt sind alle Mannschaften. Preisberechtigt sind in allen Kategorien 11 Spieler.

23. Versicherung
Gegen Unfall und Diebstahl hat sich jede(r) Spielerin bzw. jede Mannschaft selber zu versichern.
Der Veranstalter lehnt jede Haftung ausdriicklich ab.

24. Unentschuldigtes Fernbleiben
Falls ein angemeldetes Team vom Turnier fernbleibt, wird der Turnierbeitrag verrechnet (inkl.
entstandene Unkosten)

25. Spielberechtigte Jahrgéange
Gem. IFV

26. Ordung in den Garderoben

Der gemeldete Trainer ist verantwortlich, dass die Kabine beim Verlassen der Halle besenrein
zuruickgelassen wird,

Der Fairplaygedanke steht im Mittelpunkt und ist von
allen Teamverantwortlichen zu kommunizieren.

Fur Fragen kénnt Ihr Euch jederzeit an turnierekriens@gmx.ch wenden

Wir wiinschen allen Teilnehmenden ein unfallfreies und spannendes Turnier.
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