
Allgemeine BesƟmmungen 

1. Veranstalter: Turnierveranstalter ist der BC Albisrieden. 
2. Altersklassen: Es gelten die Altersklassen gemäss den BesƟmmungen des SFV. 
3. Turnierbeitrag: Muss spätestens 15 Minuten vor Turnierbeginn bezahlt sein. Erscheint ein 

angemeldetes Team nicht zum Turnier, wird es mit dem dreifachen Turnierbeitrag gebüsst. 
4. Teamlisten: Die gut leserlich ausgefüllten Teamlisten sind bis spätestens 15 Minuten vor dem 

ersten Spiel bei der Turnierleitung abzugeben. Die Rückennummer jedes/r Spieler*in muss mit 
der auf der Teamliste angegebenen Nummer übereinsƟmmen. Jede/r Spieler*in ist nur in 
einem Team pro Kategorie spielberechƟgt. 

5. Teamgrössen: Ein Team besteht aus: 
- Junior*innen D/7: 1 Torhüter*in, 6 Feldspieler*innen, max. 4 Ersatzspieler*innen 
- Junior*innen E: 1 Torhüter*in, 5 Feldspieler*innen, max. 5 Ersatzspieler*innen 
- Junior*innen F: 1 Torhüter*in, 4 Feldspieler*innen, max. 5 Ersatzspieler*innen 

6. Anstoss: Das erstgenannte Team hat Anstoss und spielt vom BCA-Clubhaus aus gesehen von 
links nach rechts resp. auf der zum Clubhaus gelegenen Seite. 

7. Trikoƞarben: Bei gleichfarbigem Trikot hat das zweitgenannte Team in anderen Farben bzw. mit 
Überziehleibchen (stehen zur Verfügung) zu spielen. 

8. Spieldauer: Gespielt wird ohne Pause und ohne Seitenwechsel. Die Spieldauer beträgt: 
- 15 Minuten in der Kategorie D 
- 12 Minuten in der Kategorie E 
- 10 Minuten in der Kategorie F 

9. An- und Abpfiff: Die Spiele werden vom Schiedsrichter/Supervisor an- und abgepfiffen. 
Massgebend ist die Uhr der Schiedsrichter/Supervisoren. Nach dem Schlusspfiff ist ein Spiel 
sofort beendet. Danach fallende Tore werden nicht gewertet. 

10. Forfaitwertung: TriƩ ein Team zu einem Spiel nicht, mehr als eine Minute zu spät oder mit 
mehr als einem/r Spieler*in zu wenig an, wird dieses Spiel mit 0:3 forfait gewertet. Diese 
Forfaitwertung gilt auch im Fall der DisqualifikaƟon eines Teams oder für den Fall, dass ein 
Team das Turnier vorzeiƟg verlässt. 

11. Sauberkeit / Hausordnung: Es gilt die Hausordnung der Sportanlage Letzi, Zürich. 
12. Versicherung: Die Versicherung ist Sache der Teilnehmenden. Der BC Albisrieden lehnt jede 

HaŌung sowohl bei Verletzungen als auch bei Diebstählen ab. Bei verursachten 
Beschädigungen der Sportanlage haŌet jeder Verursacher selbst. 

13. Schienbeinschoner: Sind in allen Kategorien obligatorisch. 

Spielregeln 

14. Spielregeln: Gespielt wird in jeder Kategorie gemäss dem für diese Kategorie geltenden 
Reglement des FVRZ.  

Siehe die entsprechenden Weisungen unter: Link 

15. Ausnahmen und Spezifizierungen: 
-  In allen Kategorien gilt freies Ein- und Auswechseln bei Spielunterbruch. 

- In den Kategorien D/E zieht ein gelbwürdiges Vergehen (grobes Foulspiel, absichtliche Zeit-
verzögerung, Reklamieren, Beleidigungen oder anderes unsportliches Verhalten) eine 
Zeitstrafe von 4 Minuten nach sich. 

- Ebenso zieht in der Kategorien D/E/F rotwürdiges Vergehen einen Platzverweis nach sich. 
Der/die ausgeschlossene Spieler*in ist für den Rest des Turniers gesperrt.  

  



Spielmodus / Rangliste / Diverses 

16. Spielmodus Kategorie F-Junior*innen: 
Zuerst werden in zwei Gruppen Gruppenspiele ausgetragen. Bei Punktegleichstand gilt für die 
Rangliste folgende Regelung: 1. Tordifferenz; 2. Anzahl erzielter Tore; 3. Direkter Vergleich; 4. 
Losentscheid.  
Danach werden in einer Finalrunde 10/12 Ränge ausgespielt. 
Enden Platzierungsspiele vom 5. bis 10./12. Platz unentschieden, entscheiden die Punkte, 
Tordifferenz, Anzahl geschossenen Tore und direkter Vergleich aus den Gruppenspielen. 
Enden das kleine Final/Finalspiel unentschieden, wird miƩels Penaltyschiessen entschieden. 
 
Es wird ohne Schiedsrichter gespielt. Die Spiele werden zentral von 2 Supervisoren an-
/abgepfiffen und überwacht. Wenn sich MannschaŌen während des Spiels bei striƫgen 
SituaƟonen nicht untereinander einigen können, ist der Entscheid des Supervisors 
massgebend.  
 
Das Resultat der Spiele muss unmiƩelbar nach Abpfiff von beiden Trainern den Supervisoren 
miƩels UnterschriŌ auf dem MatchblaƩ bestäƟgt werden. 

17. Spielmodus Kategorie E-Junioren (2./3. Stärkeklasse): 
Zuerst werden in zwei Gruppen Gruppenspiele ausgetragen. Bei Punktegleichstand gilt für die 
Rangliste folgende Regelung: 1. Tordifferenz; 2. Anzahl erzielter Tore; 3. Direkter Vergleich; 4. 
Losentscheid. 
Danach werden in einer Finalrunde die Halbfinals, Klassierungsspiele Ränge 5-8 und kleiner 
Final/Final ausgespielt. 
Enden Platzierungsspiele vom 5. bis 8. Platz unentschieden, entscheiden die Punkte, 
Tordifferenz, Anzahl geschossenen Tore und direkter Vergleich aus den Gruppenspielen. 
Enden Halbfinal oder das kleine Final/Finalspiel unentschieden, wird miƩels Penaltyschiessen 
entschieden. 

18. Spielmodus Kategorie E-Junioren (1. Stärkeklasse): 
Es spielen sämtliche 6 Teams einmal gegeneinander. Bei Punktegleichstand gilt für die 
Rangliste folgende Regelung: 1. Tordifferenz; 2. Anzahl erzielter Tore; 3. Direkter Vergleich; 4. 
Losentscheid. 
Danach werden in einer Finalrunde 6 Ränge ausgespielt. 
Endet das Platzierungsspiel vom 5./6. Platz unentschieden, entscheiden die Punkte, 
Tordifferenz, Anzahl geschossenen Tore und direkter Vergleich aus den Gruppenspielen. 
Endet das kleine Final/Finalspiel unentschieden, wird miƩels Penaltyschiessen entschieden. 

19. Spielmodus Kategorie E-Juniorinnen 
Es spielen sämtliche 5 Teams einmal gegeneinander. Bei Punktegleichstand gilt für die 
Rangliste folgende Regelung: 1. Tordifferenz; 2. Anzahl erzielter Tore; 3. Direkter Vergleich; 4. 
Losentscheid. 
Danach spielt in der Hoffnungsrunde zunächst der 4. gegen den 5. Platzierten. Endet das Spiel 
der Hoffnungsrunde unentschieden, entscheiden die Punkte, Tordifferenz, Anzahl 
geschossenen Tore und direkter Vergleich aus den Gruppenspielen. 
Der Sieger der Hoffnungsrunde qualifiziert sich für den kleinen Final gegen den 3. Platzierten 
der Vorrunde. 
Die 1. resp. 2. Platzierten aus den Gruppenspielen spielen das Final. 
Endet das kleine Final/Finalspiel unentschieden, wird miƩels Penaltyschiessen entschieden. 



20. Spielmodus Kategorie D7-Junioren 
Es spielen sämtliche 6 Teams einmal gegeneinander. Bei Punktegleichstand gilt für die 
Rangliste folgende Regelung: 1. Tordifferenz; 2. Anzahl erzielter Tore; 3. Direkter Vergleich; 4. 
Losentscheid. 
Danach werden in einer Finalrunde 6 Ränge ausgespielt. 
Endet das Platzierungsspiel vom 5./6. Platz unentschieden, entscheiden die Punkte, 
Tordifferenz, Anzahl geschossenen Tore und direkter Vergleich aus den Gruppenspielen. 
Endet das kleine Final/Finalspiel unentschieden, wird miƩels Penaltyschiessen entschieden. 

21. Spielmodus Kategorie D7-Juniorinnen 
Es spielen sämtliche 7 Teams einmal gegeneinander. Bei Punktegleichstand gilt für die Rangliste 
folgende Regelung: 1. Tordifferenz; 2. Anzahl erzielter Tore; 3. Direkter Vergleich; 4. 
Losentscheid. 
Danach werden in einer Finalrunde 4 Ränge ausgespielt. 
Endet das kleine Final/Finalspiel unentschieden, wird miƩels Penaltyschiessen entschieden. 

 

22. Penaltyschiessen: Zuerst schiessen jeweils abwechselnd pro Team drei Spieler*innen. Bei 
Unentschieden wird das Penaltyschiessen mit jeweils einem/r neuen Spieler*in pro Team bis 
zur Entscheidung fortgesetzt. Spieler*innen dürfen erst dann zum zweiten Mal schiessen, 
wenn alle auf der Teamliste gemeldeten (und nicht verletzten) Spieler*innen ihres Teams, 
einschliesslich Torhüter*in, einmal geschossen haben. Ausnahme: Sofern die Anzahl der auf 
der Teamliste gemeldeten (und nicht verletzten) Spieler*innen nicht gleich ist, ist der Verein 
mit der geringeren Anzahl gemeldeter Spieler*innen massgebend. 

23. Proteste: Proteste gegen die Entscheidungen des Schiedsrichters können jeweils bis 
spätestens 15 Minuten nach Spielschluss mit einem Depot von Fr. 150.– schriŌlich bei der 
Turnierleitung hinterlegt werden. Der anschliessende Entscheid der Turnierleitung ist 
endgülƟg. Wird der Protest abgewiesen, verfällt das Depot zugunsten des Veranstalters. 

24. Rangverkündung / Preisverteilung: Die Rangverkündung und Preisverteilung finden in jeder 
Kategorie jeweils direkt im Anschluss an das Finalspiel staƩ. Die Teams auf den Plätzen 1 bis 3 
erhalten jeweils einen Pokal. Zusätzlich erhält jede(r) Teilnehmer*in eine Erinnerungsmedaille 
Wir würden uns freuen, wenn sämtliche Teams zur Rangverkündung noch anwesend sind. 

25. Aussergewöhnliche Ereignisse: Bei unvorhergesehenen Ereignissen, für die dieses Reglement 
keine BesƟmmung enthält, ist der Entscheid der Turnierleitung massgebend. 

  



 
Mannschaftsliste 

BCA-Auffahrtsturnier 2026 
 

 

Mannschaft:  

Kategorie:  
 
 

Nr.  Vorname und Name  Geb. Dat. 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     
 
Mit meiner Unterschrift bestätige ich die Richtigkeit der gemachten Angaben. 

Ort / Datum:  

Unterschrift Betreuer:  
 
 

Bitte ausgefüllte Liste 15 Minuten vor dem ersten Spiel bei der 
Turnierleitung abgeben. 


