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Das Junioren-Hallenturnier des FC Südstern 
            Luzern, 07.11.2022 
 

Reglement  D, E- und F-Juniorenturnier  
 
 

 

1.  Grundlage 
Bewilligung IFV Nr.655652 
 

2.  Mannschaften 
1 Torhüter und 5 Feldspieler (insgesamt 11 Spieler). Jeder Spieler darf nur in einer Mannschaft eingesetzt werden. 
 

3.  Spielregeln 

4.  Dress 
Die erstgenannte Mannschaft im Spielplan hat das Recht, in ihrem Vereinsdress zu spielen.  
 

5.  Spieldauer 
Ein  Spiel  dauert  11  Minuten,  wobei  kein  Seitenwechsel  vorgenommen  wird.  Die  Uhr  der  Turnierleitung  ist 
massgebend. 
 

6.  Platzwahl und Anstoss 
Die erstgenannte Mannschaft im Spielplan hat Anstoss und spielt von links nach rechts vom Jurytisch aus gesehen. 
 

7.  Rangierung 

8.  Penaltyschiessen 
5 Penaltys von verschiedenen Spielern. 
 

9.  Preise 
Jeder Spieler erhält eine Auszeichnung. Die ersten 4 Mannschaften erhalten zusätzlich einen Pokal. 
 

10. Finalspiele 
Bei unentschiedenem Spielstand nach Ablauf der Spieldauer 5 Minuten Verlängerung ohne Seitenwechsel. Bei 
unentschiedenem Spielstand nach Ablauf der Verlängerung Penaltyschiessen. 

a.  Erreichte Punktzahl 
b.  Bessere Tordifferenz 
c.  Anzahl geschossene Tore 
d.  Direktbegegnung 

Gemäss IFV für D, E- und F-Junioren. Auf die Regel 3.13(Zählen der Fouls) 
 wird verzichtet. 
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Das Junioren-Hallenturnier des FC Südstern 
            Luzern, 31.10.2018/KA 

 
 

Reglement A/ B und C -Juniorenturnier  
 
 

 

1.  Grundlage 
Bewilligung IFV Nr. 655652 

 

2.  Mannschaften 
1 Torhüter und 4 Feldspieler (insgesamt 11 Spieler). Jeder Spieler darf nur in einer Mannschaft eingesetzt werden. 

 

3.  Spielregeln 

4.  Dress 
Die erstgenannte Mannschaft im Spielplan hat das Recht, in ihrem Vereinsdress zu spielen. 

 

5.  Spieldauer 
Ein  Spiel  dauert  11  Minuten,  wobei  kein  Seitenwechsel  vorgenommen  wird.  Die  Uhr  der  Turnierleitung  ist 

massgebend. 

 

6.  Platzwahl und Anstoss 
Die  erstgenannte  Mannschaft  im  Spielplan  hat  Anstoss  und  spielt  von  links  nach  rechts  vom  Jurytisch  aus 

gesehen. 
 

7.  Rangierung 

8.  Penaltyschiessen 
5 Penaltys von verschiedenen Spielern. 
 

9.  Preise 
Die ersten 4 Mannschaften erhalten einen Pokal. 

 

10. Finalspiele 
Bei unentschiedenem Spielstand nach Ablauf der Spieldauer 5 Minuten Verlängerung ohne Seitenwechsel. Bei 

unentschiedenem Spielstand nach Ablauf der Verlängerung Penaltyschiessen. 

a.  Erreichte Punktzahl 

b.  Bessere Tordifferenz 

c.  Anzahl geschossene Tore 

d.  Direktbegegnung 

Gemäss IFV für A- B- und C -Junioren. Auf die Regel Punkt  3.13(Zählen der Fouls)  wird verzichtet  
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