Turnierreglement E und D Junioren

1. Allgemeines

Es darf nur in sauberen Turnschuhen gespielt werden, welche auf dem Hallenboden keine Spuren hinterlassen.
Spielberechtigt sind nur Spieler, die fir den betreffenden Verein qualifiziert sind und sich mit einem giiltigen ,Spielerpass®
(Spielerkarte/Matchkarte Clubcorner) ausweisen kénnen.

2. Auswechslungen / Ersatzspieler

Das Auswechseln von Spielern ist gestattet. Es darf auch bei laufendem Spiel ausgewechselt werden. Ausgewechselte
Spieler kdnnen wieder ins Spiel eintreten. Die Auswechslungen dirfen nur bei der Spielerbank hinter den Toren
vorgenommen werden. Ungeordnetes Auswechseln von Spielern kann durch den Schiedsrichter mit 2 Minuten
Spielausschluss bestraft werden.

3. Sauberkeit und Ordnung

In der ganzen Halle darf nicht geraucht werden. In den Umkleidekabinen und anderen Raumlichkeiten ist fiir Sauberkeit und
Ordnung zu sorgen. Die Sporthalle darf nicht in Turnschuhen verlassen und wieder betreten werden. Es durfen weder
Getranke noch Speisen in die Halle mitgenommen werden. Fussballspielen ausserhalb des Spielfeldes ist strikte verboten.

4. Versicherung

Versicherung gegen Unfélle, Diebstahle oder andere unvorhergesehene Ereignisse ist Sache der teilnehmenden Vereine. Der
Veranstalter Gibernimmt keine Haftung!

5. Rangordnung

Fur die Rangordnung bei Punktgleichheit innerhalb einer Gruppe gelten folgende
Kriterien:

a) direkte Begegnung

b) Tordifferenz

c) Anzahl geschossener Tore

d) Penaltyschiessen (je 3 Spieler)

6. Proteste

Proteste miissen innert 10 Minuten nach Schluss des beanstandeten Spieles schriftlich bei der Jury deponiert werden. Die
Protestgebuhr betragt CHF 50.00 und ist sofort zu bezahlen. Wird der Protest abgewiesen, verfallt die Gebihr zu Gunsten
des Veranstalters. Der Entscheid der Jury ist endgiiltig. Tatsachenentscheide der Schiedsrichter sind unanfechtbar.

7. Strafbestimmungen
Bei Nichtantreten einer Mannschaft ist der Turniereinsatz trotzdem zu bezahlen. Die entsprechenden Spiele gehen mit 0:3
Forfait verloren. Wenn ein Team zu spat zu einem Spiel erscheint, wird das Spiel ebenfalls mit 0:3 Forfait gewertet.

8. Spielregeln

a) Die Abseitsregel ist aufgehoben.

b) Eckballe werden ausgefiihrt.

c) Penaltys werden ausgefihrt (Distanz 7 Meter).

d) Es wird nur auf der Seite mit Banden gespielt

e) Ausballe werden mit dem Fuss eingespielt.

f) Es gibt nur indirekte Freistosse, auch wenn der Ball die Hallendecke oder ein tiber dem Spielfeld befindliches Gerat
berlhrt. Abstand des Gegners 4 Meter.

g) gespielt wird geméass Reglement des SFV.

h) Der ausgezogene Handballkreis entspricht dem Strafraum. Der Torspieler darf den Ball mit der Hand auswerfen oder
einen Abstoss innerhalb des Strafraumes ausfiihren. Dabei darf der Ball die Mittellinie nicht (iberqueren, ohne dass er
vor der Mittellinie von einem Spieler beriihrt wird oder auf den Boden aufgesetzt hat. Widerhandlungen flihren zu einem
indirekten Freistoss auf der Mittellinie. Dies gilt auch fir einen Auskick oder Dropkick.

i) Es darf vom ganzen Spielfeld ein Tor erzielt werden.

j) Bei unsportlichem Verhalten kénnen vom Schiedsrichter oder der Jury 2 Minuten Strafen verhangt werden.

k) Es ist nicht gestattet, dass ein Spieler in 2 Mannschaften der gleichen Kategorie mitwirkt.

I) Die auf dem Plan jeweils erstgenannte Mannschaft spielt von links nach rechts vom Jurytisch ausgesehen und hat
Anstoss.

m) Der Schlusspfiff wird durch den Schiedsrichter und Speaker nach Ablauf der Matchdauer abgepfiffen. Der Ball muss
beim Abpfiff die Torlinie Uberquert haben. Allfallige Penaltys werden auch nach dem Abpfiff ausgefiihrt — jedoch ohne
Nachschuss.

o) Die Ruckpass-Regel (Torspieler) gilt ( nur bei den D Junioren!!)

p) Entscheide der Jury sind unanfechtbar!

10. Preisverteilung

Preisberechtigt sind max. 10 Spieler pro Team. Die Preise sind nach dem Ausscheiden aus dem Turnier durch den Trainer
bei der Jury abzuholen. Es werden keine Preise nachgesandt.



Reglement G und F Junioren

1. Alilgemeines

Es darf nur in sauberen Turnschuhen gespielt werden, welche auf dem Hallenboden keine Spuren hinterlassen.
Spielberechtigt sind nur Spieler, die fir den betreffenden Verein qualifiziert sind und sich mit einem giiltigen ,Spielerpass®
(Spielerkarte/Matchkarte Clubcorner) ausweisen kénnen.

2. Auswechslungen / Ersatzspieler

Das Auswechseln von Spielern ist gestattet. Es darf auch bei laufendem Spiel ausgewechselt werden. Ausgewechselte
Spieler kdnnen wieder ins Spiel eintreten. Die Auswechslungen durfen nur bei der Spielerbank hinter den Toren
vorgenommen werden. Ungeordnetes Auswechseln von Spielern kann durch den Schiedsrichter mit 2 Minuten
Spielausschluss bestraft werden.

3. Sauberkeit und Ordnung

In der ganzen Halle darf nicht geraucht werden. In den Umkleidekabinen und anderen Raumlichkeiten ist fir Sauberkeit und
Ordnung zu sorgen. Die Sporthalle darf nicht in Turnschuhen verlassen und wieder betreten werden. Es dirfen weder
Getranke noch Speisen in die Halle mitgenommen werden. Fussballspielen ausserhalb des Spielfeldes ist strikte verboten.

4. Versicherung
Versicherung gegen Unfélle, Diebstahle oder andere unvorhergesehene Ereignisse ist Sache der teilnehmenden Vereine. Der
Veranstalter ibernimmt keine Haftung!

5. Rangordnung

Fur die Rangordnung bei Punktgleichheit innerhalb einer Gruppe gelten folgende
Kriterien:

a) Tordifferenz

e) Anzahl geschossener Tore

f) Direkte Begegnung

6. Proteste

Proteste missen innert 10 Minuten nach Schluss des beanstandeten Spieles schriftlich bei der Jury deponiert werden. Die
Protestgebiihr betragt CHF 50.00 und ist sofort zu bezahlen. Wird der Protest abgewiesen, verfallt die Gebihr zu Gunsten
des Veranstalters. Der Entscheid der Jury ist endglltig. Tatsachenentscheide der Schiedsrichter sind unanfechtbar.

7. Strafbestimmungen
Bei Nichtantreten einer Mannschaft ist der Turniereinsatz trotzdem zu bezahlen. Die entsprechenden Spiele gehen mit 0:3
Forfait verloren. Wenn ein Team zu spat zu einem Spiel erscheint, wird das Spiel ebenfalls mit 0:3 Forfait gewertet.

8. Spielregeln

n) Die Abseitsregel ist aufgehoben.

o) Eckballe werden ausgefiihrt.

p) Penaltys werden ausgefiihrt (Distanz 5 Meter).

q) Es wird mit Banden gespielt.

r) Ausballe werden mit dem Fuss eingespielt.

s) Es gibt nur indirekte Freistésse, auch wenn der Ball die Hallendecke oder ein iber dem Spielfeld befindliches Gerat
berlhrt. Abstand des Gegners 4 Meter.

t) gespielt wird gemass Reglement des SFV.

u) Der ausgezogene Handballkreis entspricht dem Strafraum. Der Torspieler darf den Ball mit der Hand auswerfen oder
einen Abstoss innerhalb des Strafraumes ausfiihren. Dabei darf der Ball die Mittellinie nicht berqueren, ohne dass er
vor der Mittellinie von einem Spieler beriihrt wird oder auf den Boden aufgesetzt hat. Widerhandlungen fiihren zu einem
indirekten Freistoss auf der Mittellinie. Dies gilt auch fir einen Auskick oder Dropkick.

v) Es darf vom ganzen Spielfeld ein Tor erzielt werden.

w) Bei unsportlichem Verhalten kdnnen vom Schiedsrichter oder der Jury 2 Minuten Strafen verhangt werden.

x) Es ist nicht gestattet, dass ein Spieler in 2 Mannschaften der gleichen Kategorie mitwirkt.

y) Die auf dem Plan jeweils erstgenannte Mannschaft spielt in Richtung Tribiihne und hat Anstoss.

z) Der Schlusspfiff wird durch den Schiedsrichter und Speaker nach Ablauf der Matchdauer abgepfiffen. Der Ball muss
beim Abpfiff die Torlinie Gberquert haben. Allfallige Penaltys werden auch nach dem Abpfiff ausgefiihrt — jedoch ohne
Nachschuss.

o) Die Rickpass-Regel (Torspieler) ist aufgehoben

p) Entscheide der Jury sind unanfechtbar!

10. Preisverteilung
Preisberechtigt sind max. 10 Spieler pro Team. Die Preise sind nach dem Ausscheiden aus dem Turnier durch den Trainer
bei der Jury abzuholen. Es werden keine Preise nachgesandt.



