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Turnierreglement 

 

1. Reglement 
 

➢ Spielberechtigung gemäss Juniorenreglement SFV  (Kat. C/D/E/F) 

➢ Der Turniereinsatz beträgt CHF 150 (C/D/E) resp. CHF 100 (F) und ist bis eine 
Woche vor Turnierbeginn mittels Banküberweisung zu bezahlen. Für No-
Shows wird der Turniereinsatz sowie ein Unkostenbeitrag von CHF 100 in 
Rechnung gestellt. 

➢ Spielerliste/Matchkarte ist vor dem ersten Spiel am Turniertisch abzugeben. 

➢ Es dürfen 10 Spieler eingesetzt werden (Kategorie E-C) resp. 8 (Kategorie F). 
 

2. Spiel 
 

➢ Ein Spiel dauert 11 Minuten 

➢ Zu spätes Antreten wird mit 2:0 forfait gewertet. 

➢ Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft hat Anstoss und spielt Richtung 
Haupteingang (Kategorie F in Richtung Haupttribüne) 

➢ Die Teams verlassen nach Schlusspfiff das Spielfeld sofort; Shakehands 
erfolgt neben dem Spielfeld 

 

3. Modus 
 

➢ Gespielt wird in den unterschiedlichen Kategorien wie folgt: 
○ C: mit einem Torhüter und vier Feldspielern 
○ D: mit einem Torhüter und vier Feldspielern 
○ E: mit einem Torhüter und fünf Feldspielern 
○ F: mit einem Torhüter und drei Feldspielern 

➢ Es darf beliebig oft ausgewechselt werden. Der ausgewechselte Spieler muss 
den Platz an der Stelle verlassen, an welcher der eingewechselte Spieler den 
Platz betritt.  

 



4. Regeln 
 

➢ Es darf nur in sauberen Hallenschuhen gespielt werden  

➢ Schienbeinschoner sind obligatorisch. 

➢ Der Strafraum wird durch den gezogenen Handballkreis gekennzeichnet. In 
der Kategorie F wird der Strafraum durch eine Markierung an der Seitenlinie 
gekennzeichnet. 

 

➢ Mit Ausnahme der folgenden Änderungen gelten die Spielregeln des SFV: 

➢ Kein Offside auf dem ganzen Spielfeld. 

➢ Überquert der Ball die Auslinie, darf er mit dem Fuss flach hineingepasst 
oder hineingedribbelt werden. Gegnerische Spieler haben einen Abstand 
von drei Metern einzuhalten 

➢ Führt der Torwart einen Abstoss aus oder hat er den Ball aus dem Spiel 
heraus mit der Hand gespielt, darf er den Ball danach nicht über die 
Mittellinie spielen, ohne dass dieser zuvor den Boden berührt. Ahndung; 
Freistoss indirekt auf Mittellinie. Wird der Torwart jedoch ins Spiel einbezogen, 
ohne die Hände zu benutzen, gilt er als Feldspieler und darf den Ball auch 
über die Mittellinie spielen. 

➢ Für grobe Fouls, Reklamieren, Wechselfehler oder sonstige Unsportlichkeiten 
kann der Schiedsrichter Zeitstrafen von 2 Minuten aussprechen. Ein mit roter 
Karte ausgeschlossener Spieler ist für das ganze Turnier gesperrt und darf 
erst im nächsten Spiel ersetzt werden. 

➢ Ausschlüsse wegen grober Unsportlichkeiten werden dem SFV gemeldet. 

➢ Bei Ballberührung an der Hallendecke erfolgt Freistoss indirekt unter der 
Berührungsstelle. 

➢ Alle Freistösse müssen indirekt ausgeführt werden. Ein Abstand von 5 Meter 
ist einzuhalten. 

 

5. Rangliste 
 

➢ Die Gruppenrangliste wird wie folgt ermittelt: 
 
o Punkte  
o Direktbegegnung 
o Tordifferenz (alle Spiele) 
o Höhere Anzahl erzielter Tore (alle Spiele) 
o Tordifferenz aus Direktbegegnungen  
o Los 
 

➢ Enden Halbfinalspiele unentschieden, wird der Sieger mit einem 
Penaltyschiessen (3 Penaltys) ermittelt. 

➢ Enden Finalspiele um die Ränge 1-4 unentschieden, wird der Sieger mit 
einem Penaltyschiessen (3 Penaltys) ermittelt. 

➢ Enden Finalspiele um die Ränge 5-8 unentschieden, entscheidet das 
Abschneiden in der Gruppenphase über den Sieg 

➢ Der Penaltypunkt wird durch die Markierung ausserhalb des Strafraums 
gekennzeichnet. 

➢ Proteste sind nicht möglich. Alle Schiedsrichter- und Juryentscheide sind 
endgültig. 

 



6. Versicherung 
 

➢ Unfall- Diebstahl- und Haftpflichtversicherung ist Sache der Teilnehmer. Der 
FC Wiedikon kann nicht haftbar gemacht werden. 

 

7. Weisungen 
 

➢ In der Halle gilt ein striktes Rauchverbot 

➢ In den Garderoben wie auf dem gesamten Areal ist für Reinlilchkeit und 
Ordnung zu sorgen 

➢ Im Hallen- und Garderobengang ist das Fussballspielen untersagt. Es steht 
hierfür jedoch die Halle 3 zur Verfügung. 


