Christchindli-Turnier 2025

Turnierreglement

- Turnierbeitrag:

- F bis D Junioren 120.- CHF

- Clunioren 150.- CHF

- Der Beitrag muss vor dem 1. Spiel bar bei der Jury bezahlt werden.

- Allfallige Proteste miissen bis 5 Minuten nach dem Spiel der Jury
gemeldet werden. Hierzu muss eine Protest Gebihr von Fr. 100.00 entrichtet
werden. Dieser wird bei Gutheissen des Protestes zurlick erstattet ansonsten fallt
dieser Betrag dem FC Olten zu.

- Es darf nur in Hallenschuhe gespielt werden. Die Mannschaften missen in
einheitlichen Trikots spielen. Bei gleichfarbigen Trikot muss die zweitgenannte
Mannschaft Uberziehleibchen anziehen.

- Beim Bezahlen der Anmeldegebihr erklart sich der teilnehmende Verein mit dem
Turnier- und Spielreglement einverstanden.

- Wer sich unsportlich verhalt, kann vom Schiedsrichter oder der Jury verwarnt werden
oder gar vom Turnier ausgeschlossen werden. Mutwillige Beschadigungen werden
dem Verursacher in Rechnung gestellt.

- Erscheint eine Mannschaft nicht rechtzeitig zum Spiel verliert sie 0 : 3 Forfait. Tritt
eine Mannschaft nicht zum Turnier an wird dem Betreuer der Turnierbeitrag in der
Hohe von CHF 120.00.-, sowie eine Busse in der Hohe von CHF 100.00.- in Rechnung
gestellt.

- Es wird grundsatzlich nach dem Reglement des SFV gespielt, mit untenstehende
Abweichungen/Préazisierungen.

- Unfallversicherung ist Sache jedes Teilnehmers. Schienbeinschoner sind Pflicht! Tragt
ein Spieler keine Schienbeinschoner kann er vom Schiedsrichter des Feldes verwiesen
werden, solange bis der Spieler Schienbeinschoner tragt.

- Um einen spannendes Turnier zu haben, sind die Mannschaften in der Starkeklasse
anzumelden in der sie die Herbstrunde gespielt haben.

- Gegen dieses Reglement besteht kein Einspruchsrecht. Bei hier nicht erwdhnten
moglichen Unstimmigkeiten entscheidet die Jury.



Spielreglement

Regel 1: Anzahl Spieler

- Maximum 10 Spieler auf der Spielerliste.

- Kat. G-/F-/E-Junioren 5 Spieler auf dem Spielfeld (4 Feldspieler und 1 Torhuter) -

Kat. D-/C-Junioren 6 Spieler auf dem Spielfeld (5 Feldspieler und 1 Torhiter) -
Mindestens 3 Spieler auf dem Spielfeld um ein Spiel zu starten.

- Das Spiel wird unterbrochen, wenn weniger als 3 Spieler auf dem Feld sind.

- Wechsel: Der Spieler, der das Feld verlasst, muss die Auswechsellinie GUberqueren und
sich aulRerhalb des Feldes befinden, bevor der Ersatzspieler das Feld betreten kann -
Wechsel sind frei und unbegrenzt.

- Ersatzbank: Auf der Ersatzbank befinden sich keine Zuschauer oder Eltern. Die Spieler
auf der Bank missen sitzen bleiben.

Regel 2: Ausristung

- Einheitliche T-Shirts, Shorts, Socken, Schienbeinschoner, Turn-Schuhe.
- 1 Schiedsrichter pro Spielfeld.

Regel 3: Abseits

- Kein Abseits.

Regel 4: Freistosse

- Ausfiihrung immer Indirekt mit einem Abstand von 5 Metern zwischen dem Ball und
einem Gegner. 4-Sekunden-Regel (innerhalb von 4 Sekunden nach dem Pfiff muss
gespielt werden).

Regel 5: Einwurf

- G-, F-, E-und D-Junioren: Der Einwurf erfolgt mit den Flissen und es darf ins Feld
gedribbelt werden.
Direktschuss von der Outlinie auf das Tor gilt nicht. Ball muss von einem anderen
Spieler beriihrt werden.

- C-Junioren Der Einwurf erfolgt mit den Flssen Der Ball muss auf der Seitenlinie
platziert und flach gespielt werden.

Regel 6: Eckball

- Der Eckball erfolgt mit einem Pass von der Eckposition und darf nicht gedribbelt
werden.



Regel 7: Penalty

Foul im Torhuterbereich (dick gestrichelte Linie, gleichbedeutend der Markierung in
welcher der Torhlter mit der Hand den Ball spielen kann)

Bei keiner klar ersichtlichen Linie -> Weisung vor dem Turnierstart via Turnierbiro
beachten.

Regel 8: Torhiterregeln

Riickpassregel ist aufgehoben fiir G und F Junioren. Der Torwart darf in diesen
Kategorien bei einem Riickpass den Ball in die Hand nehmen.

E, D und CJunioren ist kein Riickpass erlaubt

Der Torwart darf bei einem Abstoss nicht tUber die Mittelinie spielen. Der Ball muss
mind. Einmal vor der Mittellinie aufschlagen oder von einem Spieler beriihrt werden.
Ein Vergehen flihrt zu einem indirekten Freistoss flir das gegnerische Team-Hohe
Mittelinie

Regel 9: Verhalten wahrend dem Turnier

Der Innenraum der Halle ist ausschliesslich fiir Spielerinnen und Trainerlnnen
reserviert. Zuschauer und Eltern halten sich auf den Triblinen auf.

Regel 10: Platzierungen

Die Platze 1 bis 3 erhalten einen Pokal und Medaillen
Ebenso der beste Spieler und Torwart der jeweiligen Kategorie (Wahl durch die Jury)
Bei Punktgleichheit in den Gruppenspielen wird wie folgt bewertet:

o 1. Tordifferenz

o 2. Anzahl erzielte Tore

o 3. Direkte Begegnung

o 4. Losentscheid



