
FC Kickers Luzern  Turnierreglement 2022 Alpenquai Jun E und F  

Geschätzte Trainerinnen und Trainer. Ihr habt euch für das Hallenturnier des FC Kickers Luzern 

angemeldet. Bitte beachtet folgende Regeln und informiert euer Team und die Begleitpersonen über 

die Richtlinien. Wir wünschen euch einen tollen Aufenthalt in den Turnhallen der Kantonsschule 

Alpenquai und freuen uns die Turniere unter Auflagen durchführen zu dürfen.  

Bitte beachtet, dass die Parkplatzsituation und die Zufahrt aufgrund von Bauarbeiten erschwert ist. 

Die Zufahrt zur Halle erfolgt über die Werkhofstrasse (auf der Tribschenstrasse nach der Avia-

Tankstelle und vor dem CSS Gebäude Signalisation beachten und links abbiegen) oder entlang der 

Tribschenstrasse parkieren.  

1. Disziplin und Anstand  

Mannschaften, die durch grobe Unsportlichkeit auf und neben dem Platz auffallen sowie Material 

böswillig zerstören oder beschädigen, werden vom Turnier ausgeschlossen. Zudem werden alle 

Vorkommnisse dem zuständigen Regionalverband weitergeleitet.  

 

2. Anmeldung  

Die Mannschaftsverantwortlichen haben sich bis 30 Minuten vor dem ersten Spiel bei der Jury 

anzumelden, den Turnierbeitrag von Fr. 100.- zu begleichen und eine Spielerliste abzugeben.  

 

3. Auszeichnungen  

Alle Teilnehmer erhalten einen Preis (Medaillen oder Mini-Pokale).  

 

4. Anzahl Spieler  

1 Torhüter plus 4 Feldspieler – Preise maximal für 11 Teilnehmerinnen und Teilnehmer. 

 

5. Spielfeld, Spieldauer und Anzahl Teams -- Es wird gleichzeitig in 2 Hallen gespielt!   

Spieldauer 10 Minuten, alle Teams bestreiten mindestens 5 Spiele. Der Spielplan ist kompakt, die 

Wartezeiten kurz. Bitte findet euch rechtzeitig in der Halle ein.  

 

6. Ausrüstung  

Es darf nur in sauberen Turnschuhen mit heller, nicht markierender Gummisohle gespielt werden. 

Für alle Juniorenkategorien sind Schienbeinschoner obligatorisch.  

 

7. Spielregeln  

Es gelten die allgemeinen SFV-Regeln (nicht Futsalregeln). Ausnahmen oder Erläuterungen sind 

nachfolgend aufgeführt.  

 

8. Freistösse, Abseits und Rückpassregel  

Alle Freistösse (auch Corner) sind indirekt. Abstand 6 Meter. Die Abseitsregel ist aufgehoben. Die 

Rückpassregel gilt bei den E Junioren.  

 

9. Bandenspiel  

Berührt der Ball die Decke, eines der aufgehängten Geräte oder fliegt er auf die Tribüne, erfolgt ein 

Freistoss indirekt. Das Bandenspiel (Hallenwand) ist auf den Seiten gestattet.  



 

10. Gültigkeit der Tore  

Tore können auch aus der eigenen Platzhälfte erzielt werden.  

 

11. Strafraum  

Als Strafraum gilt der mit Klebeband markierte Bereich.  

 

12. Abstoss und Abschlag  

Abstoss und Abschlag erfolgen analog der Regelung für E und F Junioren im Freien.  

Der Abstoss kann flach mit dem Fuss (auch durch Dribbling des Torhüters) oder mit der Hand 

ausgeführt werden. Sobald der Ball den Boden berührt, ist der Ball im Spiel. Der Ball darf in 

keinem Fall mittels Auskick ins Spiel gebracht werden. Dropkick gilt als Auskick. Bei Abspiel mit 

der Hand, muss der Ball vor der Mittellinie den Boden oder einen Spieler berühren (Wand zählt 

nicht). Beim „Abstoss“ (Nach Outball) müssen die gegnerischen Spieler den Strafraum verlassen.  

 

13. Schiedsrichter und Strafen  

Die Spiele werden durch Spielleiter begleitet, Spielerstrafen sind im E und F keine vorgesehen. Bei 

wiederholtem, absichtlichem Foulspiel müssen SpielerInnen für den Rest des Spieles aber 

ausgewechselt werden.  

 

14. Punktgleichheit  

Bei Punktgleichheit entscheidet für die Gruppenrangierung nach der Vorrunde:  

a) Tordifferenz b) Höhere Anzahl geschossener Tore c) Direkte Begegnung d) Penaltyschiessen  

 

15. Unentschieden in Entscheidungsspielen  

Bei Unentschieden in Entscheidungsspielen findet ein Penaltyschiessen statt.  

Beim Penaltyschiessen treten 3 verschiedene Spieler an. Es können alle Spieler von Beginn weg am 

Penaltyschiessen teilnehmen. Ein Spieler darf nur dann ein 2. Mal schiessen, wenn alle Spieler einer 

Mannschaft bereits geschossen haben.  

 

16. Seitenwahl / Anstoss / Dress  

Die erstgenannte Mannschaft spielt aus Sicht der Zuschauer von links nach rechts hat Anspiel und 

kann in ihren Farben spielen.  

 

17. Versicherung  

Die Unfallversicherung der Teilnehmer ist Sache der entsprechenden Vereine. Gegen Unfall und 

Diebstahl hat sich jede(r) SpielerIn bzw. jede Mannschaft selbst zu versichern. Der FC Kickers 

Luzern lehnt jede Haftung ausdrücklich ab.  

 

18. Rauchverbot  

In den Hallen, Umkleideräumen, auf der Tribüne und in der Festwirtschaft besteht absolutes 

Rauchverbot.  

 

20. Über alle, hier nicht festgehaltenen Fälle, entscheidet die Turnierleitung endgültig.  


